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Joc de rol Regat
Dimensiunea clasei: 5 elevi in fiecare grupa - Maxim 30 de participanti
Varsta: 15+.

Durata activitatii: 15 persoane 40 minute: 5 minute introducere + 10 minute joc + 5 minute joc
de rol + 5 minute joc de rol + 5 minute joc de rol + 20 minute discutie

Scurta prezentare si obiective:

Acesta este un joc de rol pentru a arata cu un exemplu cum ar trebui sa arate cetatenia activa.
Se bazeaza pe o poveste fictiva a unui regat in care toata lumea are opinii si atitudini diferite
fata de cetatenia activa. Scopul acestui joc este de a-i face pe oameni sa se gandeasca la modul
in care actiunile unei persoane i pot afecta pe ceilalti.

Principalele obiective ale acestei activitati sunt:

- Sa arate diferenta dintre comportamentul activ si cel pasiv

- Sa arate ca vocea fiecaruia conteaza

- S3 arate ce se poate face daca oamenii coopereaza si participa.
Materiale necesare:

1. Cartonase cu descrierea diferitelor roluri pentru fiecare grup - Anexa 1
2. 1. Spatiu izolat pentru fiecare grup

2. Flipchart si markere pentru evaluare

3. Pregatire:

Profesorul ar trebui sa pregateasca hartii cu descrierea diferitelor roluri (5 pentru fiecare grup -
vezi Anexa 1). In cazul in care profesorul decide s& foloseasca ajutorul facilitatorilor, acesta
trebuie sa se asigure ca fiecare facilitator intelege corect ce trebuie sa faca. Atunci cand le
prezintd elevilor regulile activitatii, profesorul nu trebuie sa explice rolurile. El/ea ar trebui sa
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spuna pur si simplu ca elevii trebuie sa actioneze in conformitate cu rolurile care le-au fost
atribuite.

Sfaturi si comentarii:

Puteti pune pe cineva sa faciliteze fiecare grup - intrerupeti doar daca explicati ce trebuie facut
si Incurajati elevii, daca nu le place activitatea, sa nu renunte.

Tntrebari posibile pentru debriefing si evaluare:

1. Rugati-i pe oameni sa descrie cum s-au simtit in rolurile lor opuse
2. V-a placut sa fiti activi?

3. Credeti ca puteti face o schimbare si ca schimbarea conteaza?

4, Ce puteti face pentru a schimba sistemul?

Instructiuni pas cu pas:

5 minute pentru introducere si alocarea rolurilor.

1. Introducere in activitate.
2. 1. Introduceti activitatea.
3. Invitati-i sa aleaga o bucata de hartie - un rol la intamplare

Roluri: Regele care ordona taxe mai mari - este in control

[J O persoana care este intotdeauna de acord cu regele - adept

[J O persoana care se plange mereu si nu face nimic - baiatul cu berea
[J O persoana care are o voce si incearca sa faca o schimbare - activa
[J O persoana careia nu-i pasa de nimic - pasiva

Mai tarziu schimbati-o pentru a vedea diferenta:

[J Regele ramane acelasi.
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] Persoana care este intotdeauna de acord ramane aceeasi

'] cel care nu face nimic poate participa la activitati
[J Cel care doar se plange face ceva.

[ Cel care vrea sa se schimbe ramane la fel.

1. Joc de rol real - 10 minute.
2. Schimbati rolurile si jucati din nou - 10 minute.
3. Discutie despre emotii - explicarea scopului jocului - 20 de minute.

Anexa 1 - Descrierea rolurilor

Regele

Tu esti cel mai important. Aveti toata puterea si va place sa o
folositi. Acum ai nevoie de bani, asa ca ai decis sa maresti
taxele. Informeaza-ti poporul. Vorbiti doar prin ordine.

Regele 2

iti plac banii. Mériti din nou taxele.

Urmasul

Credeti ca regele este cel mai bun. Tot ce spune el este corect.

Asa ci esti de acord. Intotdeauna.

Urmasul 2

Tnca mai crezi cd regele este cel mai bun. Sunt
de acord, sunt de acord, sunt de acord, sunt
de acord.

Tipul cu berea

Te plangi mereu de orice, dar nu participi la nicio activitate
comunitara.

Tipul de bere 2

nca te plangi, dar acum poti incerca s3 te
implici Tn unele activitati comunitare.

Tipul activ

Sunteti impotriva cresterii impozitelor. Nu va este teama sa o
spuneti si sunteti dispus sa luptati pentru asta. incerci s-I
opresti pe rege.

Tipul activ 2

nca va luptati. Gasiti sprijin din partea altora.

Tipul pasiv

Esti atat de satul de tot, incat nu-ti mai pasa. Nu-ti pasa de
nimic, nu spui nimic, nu faci nimic.

Tipul pasiv 2

Acum doar te lasi dus de val impotriva
sistemului din regat.
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